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I. PRÉSENTATION DU PROJET AXONE 

Axone est un projet visant à permettre une communication ludique et interactive des 
informations nécessaires à la vie étudiante. 

[ΩƛŘŞŜ ƛƴƛǘƛŀƭŜ ŀ ŞǘŞ ŘŞǾŜƭƻǇǇŞŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ƭƛŎŜƴŎŜ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭƭŜ ζ ŎƻƻǊŘƛƴŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŎƻƴŎŜǇǘƛƻƴ ŘΩǳƴƛǾŜǊǎ 
vidéoludique η Ł ƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŞ tŀǳƭ ±ŀƭŞǊȅ ŘŜ aƻƴǘǇŜƭƭƛŜǊ LLLΦ  

[Ŝ Ǉƻǎǘǳƭŀǘ ƛƴƛǘƛŀƭ  Şǘŀƛǘ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǳǘƛƭƛǎŀƴt les caractéristiques de la réalité augmentée1. 

Le jeu, alors proposé, avait un large éventail de choix en termes de cible. Pour avoir un échantillon de 
ǘŜǎǘ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ǳƴŜ ŞǘǳŘŜ ŘŜ Ŏŀǎ Ŧǳǘ ŎǊŞŞŜ ŀǳǘƻǳǊ Řǳ ƴƻǳǾŜƭ ŀǊǊƛǾŀƴǘ Ł ƭΩǳƴƛǾŜǊǎƛǘŞΦ /ŜǘǘŜ ŞǘǳŘŜ 
permis une réorientation du projet autour du public étudiant comme cible unique. 

[Ŝ ǇǊƻƧŜǘ Ŝǎǘ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ŜŦŦŜŎǘǳŞ Ŝƴ ǇŀǊǘŜƴŀǊƛŀǘ ŀǾŜŎ ƭΩǳƴƛǾŜǊǎƛǘŞ ŘŜ tŀǳƭ ±ŀƭŞǊȅΦ 

[Ŝ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ǎΩŀǊǘƛŎǳƭŜ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ǎǳǊ ǳƴŜ ǇŞǊƛƻŘŜ ŘŜ п Ƴƻƛǎ ŘŜ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴΣ ŀǾŜŎ ƭŜ 
but de tester un prototype lors de la rentrée universitaire 2011/2012. 

tƻǳǊ ŎŜ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ǇŀǊǘŜƴŀǊƛŀǘ ŀǾŜŎ ǳƴ ƭȅŎŞŜ ǘŜǎǘ ǎŜǊŀ Ƴƛǎ Ŝƴ ǆǳǾǊŜΣ ǇƻǳǊ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ 
échantillonnage qualitatif de la cible. 

 

 

 

 

 

II. LAVIDÉO 

Pour permettre une communication rapide et efficace du projet, nous avons opté pour la 
ŘƛŦŦǳǎƛƻƴ ŘΩǳƴ ǘŜŀǎŜǊΦ 

Il en existe déjà une première version test qui souligne les outils cinématographiques à 
ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ǎƻƛǘ ǊŞǳǎǎƛŜΦ  

Pourquoi un teaser, et quels outils ? 

/Ŝ ŎƘƻƛȄ Ŝǎǘ ƳƻǘƛǾŞ ǇŀǊ ƭŜ ǘŀǳȄ ŜŦŦƛŎŀŎƛǘŞ ǉǳΩƻōǘƛŜƴǘ ƭŀ ǾƛŘŞƻ Ŝƴ ǘŜǊƳŜǎ ŘŜ ǇǳōƭƛŎƛǘŞΦ ¦ƴ 
montage court et dynamique, avec une  musique rythmant chaque passage de plan et actions tient le 
téléspectateur en éveil. Cela permet aussi de mettre en avant les qualités du produit : une manière 
ŘŜ ŎƘŜǊŎƘŜǊ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŜŦŦƛŎŀŎŜΣ ƳƻŘŜǊƴŜ Ŝǘ ƭǳŘƛǉǳŜΦ [ŀ ŎƛōƭŜ Şǘŀƴǘ ƭŀ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴ 

                                                      
La réalité augmentée désigne les systèmes informatique qui rendent possible la superposition d'un 

modèle virtuel 3D ou 2D à la perception que nous avons naturellement de la réalité et ceci en temps réel. 

Elle désigne les différentes méthodes qui permettent d'incruster de façon réaliste des objets virtuels dans 

une séquence d'images.  

http://fr.wikipedia.org/wiki/Informatique
http://fr.wikipedia.org/wiki/3D
http://fr.wikipedia.org/wiki/2D
http://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9alit%C3%A9
http://fr.wikipedia.org/wiki/Temps_r%C3%A9el
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internet/Smartphone, ces qualités sont les plus importantes à mettre en avant car elles répondront à 
la demande usager. 

III. DÉVELOPPEMENT 
 

¶ LE CHOIX DU LOGICIEL 

ü MULTIMEDIAFUSION 2 :  

Nous avons opté pour ce logiciel pour plusieurs raisons. 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǘǊŀǾŀƛƭƭŞ ŘŜǎǎǳǎ ǇƻǳǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ƭΩŀƴƴŞŜΦ 9ƴ ƻǳǘǊŜ 
ce logiciel permet de passer en FLASH les créations ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ŦŀƛǘΦ 9ǘ ŎŜƭŀ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ǇƻǳǊ 
les mettre en ligne ensuite. 

Nous avons aussi opté pour ce logiciel car après nos recherches nous avons appris que 
ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ Řǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ǘǊŀǾŀƛƭƭŀƛǘ ŀŎǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ǳƴŜ ǾŜǊǎƛƻƴ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘtrait de 
créer des applications pour Smartphone et serait compatible avec des nouveaux procédés tels que la 
« géolocalisation ». Ce qui correspond parfaitement à notre sujet. 

 

¶ LE SITE 

ü LE SITE EN TANT QUE PLATE FORME :  

Après discussion en groupe il en est ressorti que le site devait servir de plate-forme pour le 
joueur. Plusieurs rôles clés lui étaient destinés. Il devait : 

-Servir de « QG » pour le joueur (c'est-à-dire voir son profil, ses items, ses quêtes et ses 
achievements), 

-Servir de support pour la fac (carte, informations sur les formations proposées etc.), 

-Servir de relai pour créer des réseaux sociaux de joueurs (notion de joueurs « amis » et de 
ligues de joueurs), 

-Lƭ ŘŜǾŀƛǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ƭΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ƧƻǳŜǳǊǎ/élèves, 

-Afficher ŎƭŀƛǊŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ǊŝƎƭŜǎ Řǳ ƧŜǳ Ŝǘ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴΣ 

-Et enfin permettre la création de tournois et autres compétitions 

 

Le son nous paraît important. Nous souhaiterions une ambiance sonore très présente dans le 
produit fini. Des bruits de machine à vapeur, de métal qui claque, de rouages. Cela contribuerait à 
immerger le joueur. 
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IV.  GRAPHISMES 
 
 La charte graphique : 
Trois cahiers de tendance avaient été établis correspondant aux thèmes : Steam Punk, Pirate et 
Aventure.  
Après discussion avec le commaƴŘƛǘŀƛǊŜΣ ƛƭ Ŧǳǘ ŘŞŎƛŘŞ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀǳǊŀƛǘ ǳƴ ǘƘŝƳŜ ŘŞŦƛƴƛ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ǇƻǳǊ 
chaque cible, celle-ci pouvant choisir de changer selon ses désirs. 
bƻǘǊŜ ŎƛōƭŜ Şǘŀƴǘ ƭΩŞǘǳŘƛŀƴǘ Ŝƴ ƭŜǘǘǊŜΣ ƭŜ ǘƘŝƳŜ {ǘŜŀƳ tǳƴƪ Ŧǳǘ ŎƘƻƛǎƛ Ł ƭΩǳƴŀƴƛƳƛǘŞ ǇŀǊ ƭŜ ƎǊƻǳǇŜ Ŝǘ ƭŜ 
commanditaire. 
 
 

Dans le cadre du choix de la charte graphique, trois cahiers de tendances sont établis au 
préalable. Les différents thèmes développés sont le steampunk, le pirate et aventurier. Le thème 
choisi est celui du steampunk car, selon nous, il correspond plus à la cible étudiante que les deux 
autres thèmes qui bien que cohérents, n'offre rien de nouveau au niveau de l'ambiance. 

!ǇǊŝǎ şǘǊŜ ǘƻƳōŞ ŘΩŀŎŎƻǊŘ ǎǳǊ ƭŀ ǾŀƭƛŘƛǘŞ Řǳ ǘƘŝƳŜ ǎǘŜŀƳǇǳƴƪ ǇƻǳǊ ƭŀ ŎƛōƭŜ ŞǘǳŘƛŀƴǘŜΣ ƛƭ Ŝǎǘ 
évident que le sujet doit être traité de fond en comble pour obtenir une ambiance propre au jeu. 
[ΩƻōƭƛƎŀǘƛƻƴ ŘΩŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛǊ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘŜ ǎǘŜŀƳǇǳƴƪ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ǎŜ ƭŀƴŎŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘŜ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜǎ 
graphiques ou littéraires est donc la priorité. 

 
Image 1 Υ 9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴŜ ƳƻƴǘǊŜ ŘŜ ǎǘȅƭŜ ǎǘŜŀƳǇǳƴƪ. 

  

 

Le steampunk repose sur le principe de réécriture de l'histoire par une évocation dans le 
temps. Dans notre cas précis, les sociétés en pleine révolution industrielles sont différentes de la 
notre par la progression des machines à vapeurs au delà de ce que nous pouvons prévoir, ceci 
ayant, bien évidemment des répercussions comme l'absence de matières plastiques. 

 5ϥŀōƻǊŘ Ł  ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ǳƴ ǎƻǳǎ-genre littéraire du XXème siècle, le steampunk désigne des 
ǆǳǾǊŜǎ ƻǴ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ǎŜ ŘŞǊƻǳƭŜǊŀƛǘ Řŀƴǎ ƭϥŀǘƳƻǎǇƘŝǊŜ de la société industrielle du XIXe siècle a 
ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜǎ ǇǊŝǎ ŎƻƳƳŜ ƻƴ ƭϥŀ Ǿǳ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘΦ wŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ƭŜ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘ ǎΩŜǎǘ 
ŞǘŜƴŘǳ Ł ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎ ǉǳŜ ƭŀ ƭƛǘǘŞǊŀǘǳǊŜ ǇƻǳǊ ǘƻǳŎƘŜǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƳŞŘƛǳƳǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜ ǘŜƭǎ ǉǳŜ ƭŀ 
musique, le dessin ou les jeux vidéo. Dans le cas de notre recherche d'ambiance, il se caractérise 
ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ǘƻǳǘŜǎ ǎƻǊǘŜǎ ŘŜ ǘŜȄǘǳǊŜǎ ŎƻƳƳŜ ƭŜ ŎǳƛǾǊŜΣ ƭŜ ōƻƛǎΣ ƭŜ ŎǳƛǊ ƻǳ ƭŜ ǾŜǊǊŜ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ 
par des objets et autres éléments propres au steampunk et largement inspirés de lΩǳƴƛǾŜǊǎ ŘŜ WǳƭŜǎ 
Verne. 
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De ce fait, des recherches sur les inventions de Jules Verne sont au centre de notre démarche 
ƎǊŀǇƘƛǉǳŜΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ǘǊŀǾŀƛƭ ǎǳǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǘƻƴǎ ǉǳƛ ŘƻƛǾŜƴǘ ŦƻǊŎŞƳŜƴǘ şǘǊŜ ǊŜǘǊƻǳǾŞǎ Řŀƴǎ 
ƭΩŀƳōƛŀƴŎŜ Řǳ ƧŜǳΦ [Ŝ ŎƘƻƛȄ ŘŜ ǎŜ ǇŜƴŎƘŜǊ ǎǳǊ ƭŜǎ ǆǳǾǊŜǎ ŘŜ WǳƭŜǎ ±ŜǊƴŜ ǊŜƭŝǾŜ ŘΩǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ 
importance pour le projet car il justifie un univers imaginaire, de plus, les travaux de cet écrivain 
ŦǊŀƴœŀƛǎ ǎƻƴǘ ŀǳ ŎǆǳǊ Řǳ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘ ǎǘŜŀƳǇǳƴƪΦ [Ŝ ǘǊŀǾŀƛƭ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ ŘŜ ǎŜ ǊŜƴǎŜƛƎƴŜǊ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊƛǾŀƛƴ Ŝƴ 
lui-ƳşƳŜ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǳƴƛǾŜǊǎ ǉǳƛ ŜȄƛǎǘŜƴǘ Řŀƴǎ ǎŜǎ ǆǳǾǊŜǎ ƭƛǘǘŞǊŀƛǊŜǎΦ 

9ƴ Ǉƭǳǎ ŘŜ ƭΩƛƴǎǇƛǊŀǘƛƻƴ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ ŀǳȄ ǆǳǾǊŜǎ ŘŜ WǳƭŜǎ ±ŜǊƴŜΣ ǳƴ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ Ŝǎǘ 
obligatoire pour enrichir cet univers par différentes propositions graphiques provenant de jeux vidéo 
avec par exemple Machinarium (Amanita Design) ou Bioshock (2K Games). Ces références permettent 
ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƛŘŞŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ǉǳŀƴǘ Ł ƭŀ ǇǊƻǇƻǎƛǘƛƻƴ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜΣ ǉǳƛΣ ōƛŜƴ ǉǳŜ ŘŞƧŁ ǘǊŀǾŀƛƭƭŞŜ ǇŀǊ ƭŜǎ 
recherches sur le steampunk et leǎ ǆǳǾǊŜǎ ŘŜ WǳƭŜǎ ±ŜǊƴŜΣ ŀ Ǉǳ ŘŜǾŜƴƛǊ Ǉƭǳǎ ŎƻƴŎǊŝǘŜΦ 
 

 

Image 2 Υ LƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘΩŞŎǊŀƴ Řǳ ƧŜǳ aŀŎƘƛƴŀǊƛǳƳ 

  

Ceci fait, et après avoir fait un compte rendu des recherches effectuées auparavant, nous 
avons, en étroite collaboration avec le pole érgonomie et développement, commencé la 
ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŘΩƛƳŀƎŜΦ /ƻƳƳŜ Řƛǘ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘΣ ƭΩŀƳōƛŀƴŎŜ ǎŜ ƧƻǳŜ ǎǳǊ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘŜ ǘƻƴǎ ǇǊƻǇǊŜǎ 
ŀǳ ǎǘŜŀƳǇǳƴƪ Ŝǘ ŘƻƴŎ ŀǳȄ ƳŀǘƛŝǊŜǎ ǳǘƛƭƛǎŞŜǎ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ƭΩŝǊŜ ƛƴŘǳǎǘǊƛŜƭƭŜ Řǳ ·L·ŝƳŜ ǎƛŝŎƭŜ ŀƛƴǎƛ 
que sur les objets pouvant apparaitre sur les contenus visuels. 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŎƻƴǎƛǎǘŜ Ł ǎŜ ǇŜƴŎƘŜǊ ǎǳǊ ƭŜ ƳŜƴǳ Řǳ ǎƛǘŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ƛƴǘǊƛƴǎŝǉǳŜ ŀǳ ƧŜǳΦ 
tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ƭΩƛŘŞŜ Ŝǎǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜ ǇƘƻǘƻ ƳƻƴǘŀƎŜ ǇƻǳǊ ŞǾƛǘŜǊ ŘŜ ŘŜǾƻƛǊ ŎǊŞŜǊ ƭŜǎ ƛƳŀƎŜǎ ŜƴǘƛŝǊŜƳŜƴǘΣ 
ce qui peut prendre un temps conǎƛŘŞǊŀōƭŜ Ŝǘ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ Ŝƴ ƻǳǘǊŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǳƴƛǾŜǊǎ ǊŞŀƭƛǎǘŜ Ŝǘ 
cohérent visuellement. 
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Image 3 Υ tǊŜƳƛŜǊ ǾƛǎǳŜƭ Řǳ ŦƻƴŘ ŘΩŞŎǊŀƴΦ 
 
 

 
[ΩƛŘŞŜ ŘŜ ōŀǎŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ǾǳŜ ŘŜ ōǳǊŜŀǳΣ ŎƻƳǇƻǎŞŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǊŀǇǇŜƭŀƴǘ ƭŜ ǾƻȅŀƎŜ ŦŀƴǘŀǎǘƛǉǳŜ 

comme le présentait Jules Verne avec quelques objets caractéristiques du mouvement steampunk. 
[ΩŀŎŎŜƴǘ Ŝǎǘ ǎǳǊǘƻǳǘ Ƴƛǎ ǎǳǊ ǳƴŜ ŀƳōƛŀƴŎŜ ƛƴǘƛƳŜΣ ŦŜǳǘǊŞŜΣ ǳƴ ŀǇŜǊœǳ ŘŜ ōǳǊŜŀǳ ǎƻǊǘŀƴǘ ŘŜ ƭΩƻƳōǊŜΣ 
ŘΩƻǴ ƭŜ ŘŞƎǊŀŘŞ ŘŜ ƭǳƳƛŝǊŜ ŎƻƳƳŜ ƻƴ ǇŜǳǘ ƭŜ ǾƻƛǊ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜ оΦ 
 

Suite à des ajustementǎ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ Řǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘŜ ƭΩŜǊƎƻƴƻƳƛŜΣ ƭΩƛƳŀƎŜ Řƻƛǘ şǘǊŜ Ǉƭǳǎ 
grande, afin de montrer au joueur uniquement une partie du bureau, le travail est donc de créer 
ǾƛǎǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ǳƴ ōǳǊŜŀǳ Ǉƭǳǎ ƎǊŀƴŘ Ŝǘ Ǉƭǳǎ ŦƻǳǊƴƛ Ŝƴ ǘŜǊƳŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǘƻǳǘ Ŝƴ ǊŜǎǘŀƴǘ ǎǳǊ la lignée 
du travail fait au préalable. 

5ŀƴǎ ƭŜ ƴƻǳǾŜŀǳ ǾƛǎǳŜƭΣ ǎƻƛǘ ƭΩƛƳŀƎŜ пΣ ƭΩŀŎŎŜƴǘ Ŝǎǘ ƎŀǊŘŞ ǎǳǊ ƭŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜ ƛƴǘƛƳƛǎǘŜ Řǳ ōǳǊŜŀǳ 
ŀǾŜŎ ŎŜǘǘŜ Ŧƻƛǎ ŎƛΣ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ȊƻƴŜǎ ŘΩŀŎŎǳƳǳƭŀǘƛƻƴ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǇƻǳǊ ǊŞǇƻƴŘǊŜ ŀǳȄ ŘƛǊŜŎǘƛǾŜǎ ŘŜǎ ǇƾƭŜǎ 
ŘΩŜǊƎƻƴƻƳƛŜ Ŝǘ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘΦ [Ŝ ƧƻǳŜǳǊ Řƻƛǘ ǇƻǳǾƻƛǊ ǇŀǎǎŜǊ ŘΩǳƴŜ ȊƻƴŜ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ ǘƻǳǘ Ŝƴ ƭǳƛ 
ƭŀƛǎǎŀƴǘ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ǎŜ ζ balader » sur le bureau, les éléments doivent donc être suffisamment 
ŀŎŎǳƳǳƭŞǎ ǇƻǳǊ ǉǳΩŀǇǇŀǊŀƛǎǎŜƴǘ ƭŜǎ ȊƻƴŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǘƻǳǘ Ŝƴ ƎŀǊŘŀƴǘ ǳƴ ǎŜƳōƭŀnt de fouillis. Comme 
ǇƻǳǊ ƭŜ ǾƛǎǳŜƭ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ ƭŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ǎƻƴǘ ƭƛŞǎ Ł ƭΩǳƴƛǾŜǊǎ ǘŜƳǇƻǊŜƭ Ŝǘ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ŘŞŎƛŘŞ ŀǳǇŀǊŀǾŀƴǘ 
tout en perpétuant le concept du bureau. 
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Image 4 Υ CƻƴŘ ŘΩŞŎǊŀƴ ŦƛƴŀƭΦ 

 [Ŝ ǘǊŀǾŀƛƭ ǎǳƛǾŀƴǘ Ŝǎǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ ŀ ǘǊŀƛǘ Ł ƭΩƛnterface. La vision du joueur doit se limiter à 
une certaine dimension, elle-même délimitée par un cadre sur lequel doit se trouver le menu qui 
ƭǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎŜ ƳƻǳǾƻƛǊ ǎǳǊ ƭŜ ōǳǊŜŀǳΦ 5Ŝ ǇƭǳǎΣ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǎǳǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ŀǳǎǎƛ Ł 
la mise eƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ōƻǳǘƻƴǎ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀǘŜƭƛŜǊ Řǳ ƧƻǳŜǳǊΦ [ŀ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞ ŘŜ ŎŜ ǘǊŀǾŀƛƭ 
ǊŞǎƛŘŜ Ŝƴ ƭΩƻōƭƛƎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŎƻƘŞǊŜƴŎŜ ŀǳȄ ƴƛǾŜŀǳȄ ŘŜǎ ǘƻƴǎΣŘŜǎ ǘŜȄǘǳǊŜǎ Ŝǘ ŘŜǎ ŦƻǊƳŜǎ ŜƴǘǊŜ ǘƻǳǎ 
les éléments que cela soit au niveau du bureau que des boutons. 

 

 

Image 5 : Premier visuel du menu en accord avec la première idée du bureau 

!ǳ ŘŞǇŀǊǘ ƭΩƛŘŞŜ Ŝǎǘ ŘΩǳƴ ƳŜƴǳ ŎƻƳǇƻǎŞ ŘΩǳƴŜ ǇƭŀǉǳŜ ŘŜ ŎǳƛǾǊŜ ŀǾŜŎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ ǇƭŀǉǳŜǘǘŜǎ ǇƻǳǊ 
les différentes parties du site internet. Cette idée est pour la première image de menu (image 5). 
Très vite, nous remarquons que les textures ne collent pas du tout avec le premier visuel de 
bureau. De plus, après un compte rendu avec les pôles ergonomie et développement, le concept 
Řǳ ƳŜƴǳ ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ Řǳ ǘƻǳǘ ǾƛŀōƭŜ ŀǾŜŎ ƭŀ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ƛŘŞŜ Řǳ Ǝrand bureau sur lequel le joueur peut 
se déplacer. Malgré tout, les recherches typographiques sont fructueuses et la dernière 
ǘȅǇƻƎǊŀǇƘƛŜ ŀ ŞǘŞ ƎŀǊŘŞŜ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ōƻǳǘƻƴǎΦ 
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Après la nouvelle notion de la fenêtre délimitant le champ de vision du joueur, la création du 

ƳŜƴǳ ǎΩŜǎǘ ǘƻǳǊƴŞ ǾŜǊǎ ǳƴ ŎŀŘǊŜ ŜƴƎƭƻōŀƴǘ ƭŀ ǾǳŜ Řǳ ƧƻǳŜǳǊ ŀǾŜŎ ƭŜ ƳŜƴǳ ƛƴŎǊǳǎǘŞ Ŝƴ ōŀǎ ŘŜ ƭŀ 
fenêtre pour permettre la circulation du joueur sur le fond. Le menu est habillé de manière plus 
ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ ŀǾŜŎ ƭΩƛŘŞŜ ŘΩǳƴ ŎƻƳǇǘŜǳǊ ƛƴŎǊǳǎté dans un cadre stylisé. Cette nouvelle notion de menu 
colle beaucoup mieux au niveau de la cohérence graphique et des tons que le menu précédent. La 
ǘȅǇƻƎǊŀǇƘƛŜΣ ŜƭƭŜΣ Ŝǎǘ ǊŜǘǊŀǾŀƛƭƭŞŜ ŘΩŀǇǊŝǎ ǳƴ ƳƻŘŝƭŜ ǊŞŎǳǇŞǊŞ ǎǳǊ ƛƴǘŜǊƴŜǘΦ  
Image 6 : Visuel final du menu en accord avec le fond final. 

[Ŝ ǘǊŀǾŀƛƭ ǎǳƛǾŀƴǘ Ŝǎǘ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƎŜƴǊŜ ŘŜ ŦŜƴşǘǊŜ ǇƻǇ-up qui apparait lorsque le joueur arrive 
ǎǳǊ ǳƴŜ ȊƻƴŜ ŎƻƳƳŜ ƭŜ ŎƻƳǇǘŜΣ Ŝǘ ǉǳƛ ŎƻƳǇǊŜƴŘ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ǇǊƻǇǊŜ Ł ƭΩŜƴŘǊƻƛǘΦ ¢Ǌŝǎ ǾƛǘŜ ƭΩƛŘŞŜ 
ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ Ł ƭŀ ǘŜȄǘǳǊŜ ŘŜ ǾƛŜǳȄ ǇŀǇƛŜǊǎ ǎΩƛƳǇƻǎŜΦ /ŜǘǘŜ ƛŘŞŜ Ŝǎǘ ƎŀǊŘŞŜ ŎŀǊ ŜƭƭŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł 
ƭΩŀƳōƛŀƴŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ Ŝǘ ǊŜƴǾƻƛŜ ŀǳȄ ǇŀǇƛŜǊǎ ŞǇŀǊǇƛƭƭŞǎ ǎǳǊ ƭŜ ōǳǊŜŀǳΦ 

 
!ǇǊŝǎ ŎŜƭŀΣ ƭŜ ŘŞŦƛ Ŝǎǘ ŘŜ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ƭŜ ǾƛǎǳŜƭ ǇƻǳǊ ƭΩŀǘŜƭƛŜǊΣ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǳƴŜ ǘŃŎƘŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŎŀǊ 

ƭϥŀǘŜƭƛŜǊ Ŝǎǘ ŀǳ ŎǆǳǊ Řǳ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ Řǳ ƧŜǳΦ [Ŝ ŎƻƴŎŜǇǘ ƴŞŀƴƳƻƛƴǎ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀǳǎǎƛ ŀǊŘǳ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł 
ƭΩƛŘŞŜΦ [Ŝ ŎƘƻƛȄ ŘŜǎ ǘƻƴǎ Ŝǎǘ ƭŜ ƳşƳŜ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘǎ ǘǊŀǾŀǳȄΣ ƭŀ ōŀǎŜ ǎŜ Řƻƛǘ ŘΩşǘǊŜ ŎƭŀƛǊŜ 
ǉǳŀƴǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǘŞ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ ŦŜƴşǘǊŜΣ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŎŀŘǊŜǎ Ŝǎǘ Řonc obligatoire. Il faut 
ƴŞŀƴƳƻƛƴǎ ǊŜǎǘŜǊ ǎǳǊ ƭŜ ŎƻƴŎŜǇǘ ǎǘŜŀƳǇǳƴƪΣ ŘΩƻǴ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ǘǳȅŀǳȄ Ŝǘ ŘŜ ƳŞŎŀƴƛǎƳŜǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜǎΦ [Ŝǎ 
ƻōƧŜǘǎ ǇǊŞǎŜƴǘǎ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǾŜƴǘŀƛǊŜ ŘƻƛǾŜƴǘ ŀǳǎǎƛ ǎŜ ŘŞǘŀŎƘŜǊ Řǳ ŦƻƴŘ ǊƻǳƎŜΣ ŘΩƻǴ ƭŜ Ƙŀƭƻ Ŝǘ ƭŜ ŦƻƴŘ Ǉƭǳǎ 
clair. 
Image 7 Υ ±ƛǎǳŜƭ ŘŜ ƭΩatelier. 

 

[ŀ ǎǳƛǘŜ Řǳ ǘǊŀǾŀƛƭ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ Ł ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜ ōƻǳǘƻƴǎ Ŝǘ ŘƻƴŎ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 
typographie créée précédemment. Au niveau de la forme des boutons, il faut faire quelque chose 
ŘŜ ŘŞƭƛŎŀǘ ǉǳƛ ǇǳƛǎǎŜ ǎΩŀŎŎƻǊŘŜǊ ŀǾŜŎ ƭŜ ǊŜǎǘŜ ŘŜǎ ƎǊŀphismes, le choix se porte donc sur des 
boutons de formes ovales avec un cadre finement ouvragé pour le faire ressortir du fond. De plus, 
ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƻƳōǊŜ ǇƻǊǘŞŜ ǾƛǎŜ Ł ƭŜǳǊ ŘƻƴƴŜǊ Ǉƭǳǎ ŘŜ ŎƻƴǎƛǎǘŀƴŎŜ ǘƻǳǘ Ŝƴ ƭŜǎ ŘŞǘŀŎƘŀƴǘ Řǳ 
fond. 

 
Image 8 : Boutons 
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¢ƻǳǘ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ Ŧŀƛǘ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘ ƴΩŀ ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ǎƛǘŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘΣ ƭŀ ǎǳƛǘŜ Ŝǎǘ 

consacrée à la création de visuel pour la mise en application du concept au travers de la vidéo, 
autrement dit les images visibles sur Ipod. 
Image 9 : Feuille de quête. 

Toujours dans la même démarche graphique, le but est de créer des fonds pour présenter les 
avancées au niveau de la quête. Par exemple, une page où est écrit la quête à effectuer ainsi que 
les incrustations déterminant quels objets le joueur utilise au cours de sa quête. Le choix se tourné 
vers une feuille froissée avec une illustration effacée dans les coins pour la présentation de la 
ǉǳşǘŜΦ tƻǳǊ ŎŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǳǘƛƭƛǎŞǎΣ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ Ŏŀǎ ǳƴ ƎŜƴǊŜ ŘŜ ƭǳƴŜǘǘŜΣ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘŜ ƭΩƛǇƻŘ 
est habillée par un contour en cuir avec une seconde lunette pour rappeler le style steampunk, la 
ǇŀǊǘƛŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ǾƻƛǊ ŀƎǊŞƳŜƴǘŞŜ ŘΩǳƴ ŦƛƭǘǊŜ Ǿƛǎŀƴǘ Ł ŦŀƛǊŜ ƭŀ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ǊŞŜƭ Ŝǘ ŎŜ ǉǳŜ 
ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ǾƻƛǊ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ƭŜǎ ƭǳƴŜǘǘŜǎΦ 

 

Image 10 : Vision à travers les lunettes. 
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[Ŝ ŘŜǊƴƛŜǊ ǘǊŀǾŀƛƭΣ ŜǘΣ Ǉŀǎ ƭŜ ƳƻƛƴŘǊŜΣ Ŝǎǘ ƭŀ ǎǘȅƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ƴƻƳ Řǳ ƧŜǳ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǘŞƎǊŜǊ ŜƴǎǳƛǘŜ 
à la vidéo. La typographie est faite sur le même modèle que la typographie précédente avec 
quelques changements au niveau des deux premières lettres, le tout est retravaillé pour lier le titre 
ŀǳ ŎƻƴŎŜǇǘ Řǳ ǎǘŜŀƳǇǳƴƪΣ ŘΩƻǴ ƭΩŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴ ŘŜ ǊƻǳŀƎŜ Ŝǘ ƭŜ ŎƘƻƛȄ ŘŜ ƭŀ ǊƻǎŜ ŘŜǎ ǾŜƴǘǎ ǎǘȅƭƛǎŞŜΦ !Ŧƛƴ 
ǉǳŜ ƭŜ ǾƛǎǳŜƭ ǊŀǇǇŜƭƭŜ ōƛŜƴ ƭΩŀƳōƛŀƴŎŜ Řǳ ƧŜǳΣ ƭŜ ŎƘƻƛȄ ǎŜ ǇƻǊǘŜ ǎǳǊ ǳƴ ŦƻƴŘ ƳŞǘŀƭƭƛǉǳŜ ŀǾŜŎ ǳƴ Ŧƛƭǘre 
rouge sombre pour faire mieux ressortir la rose des vents stylisé qui compose la lettre « O ». Les 
ƭŜǘǘǊŜǎ ǎƻƴǘ ǎƻǳƭƛƎƴŞŜǎ ǇŀǊ ǳƴ Ƙŀƭƻ ŘŜ ƭǳƳƛŝǊŜ ōƭŀƴŎƘŜ Ŝǘ ŀƎǊŞƳŜƴǘŞŜǎ ŘΩǳƴŜ ƻƳōǊŜ ǇƻǊǘŞŜ ǇƻǳǊ 
les faire ressortir du fond qui reste très sombre. 

 

 
 
 
Image 11 : Titre stylisé. 
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V. TECHNOLOGIE 
 

A.  Géolocalisation 
 

 !Ŧƛƴ ŘΩŀǎǎǳǊŜǊ ƭŀ ǾƛŀōƛƭƛǘŞ ŘΩǳƴ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ǾǳŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜΣ ƭŜǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎ ǎŜ ǎƻƴǘ ǇƻǊǘŞŜǎ ǎǳǊ 

ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƳƻȅŜƴǎ ǉǳƛ ǎΩƻŦŦǊŀƛŜƴǘ Ł ƴƻǳǎ ǇƻǳǊ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ƴƻǘǊŜ ŎƻƴŎŜǇǘ ŘŜ ƧŜǳΦ 

¶ GOOGLE LATITUDE :  

Google continue de faire évoluer les fonctionnalités de ses services mobiles. La dernière 
invention en date est Google Latitude, un service de positionnement de ses amis et proches sur 
Google Maps depuis son téléphone portable. 

Si ceux-ci sont d'accords, leur position approximative sera affichée dans un plan Google Maps 
tandis que des raccourcis proposent de les contacter de diverses façons : SMS, Google Talk, Gmail, 
etc., permettant de rester en contact quasi-permanent avec sa tribu. 

Google est bien conscient qu'en proposant une telle possibilité, il s'expose à des critiques sur 
le respect de la vie privée et il prend soin de préciser que des mesures de protection sont 
incorporées dans l'architecture de ce service mobile. 

La position affichée sur l'écran des personnes autorisées sera donc ce que l'utilisateur 
souhaite montrer, soit sa position réelle soit autre chose, laissant a priori une totale liberté de 
mouvement. Goole Latitude est proposé dans 27 pays et disponible sur Blackberry, Windows Mobile, 
Symbian S60 et prochainement sur Android, voire sur iPhone. 

On peut également accéder au service depuis un ordinateur en installant le gadget iGoogle 
Latitude et faire appel à Google Gears pour partager sa position avec d'autres. 

L'équipe de Google souligne qu'elle a travaillé étroitement avec Apple pour optimiser 
l'expérience utilisateur mais que ce dernier lui a demandé de ne pas sortir le service sous forme 
d'application mobile accessible depuis l' App Store, mais bien comme une application Web, de 
manière à ne pas créer de confusion avec l'application Maps présente par défaut sur les iPhone et 
iPod Touch. 
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¶ AROUND ME : 

AroundMe permet de localiser une grande liste de services de proximité : cinémas les plus 

ǇǊƻŎƘŜǎΣ ƘƾǘŜƭǎΣ ƘƾǇƛǘŀǳȄΣ ǊŜǎǘŀǳǊŀƴǘǎ όΧύΣ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǊŜƴǎŜƛƎƴŜ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜΣ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ 

ŘŜ ǘŞƭŞǇƘƻƴŜΣ ƭŀ ŘƛǎǘŀƴŎŜ Ŝǘ ƻŦŦǊŜ ŘŜǎ ƭƛŜƴǎ ǾŜǊǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ tƭŀƴ ŘŜ ƭΩƛtƘƻƴŜ ǇƻǳǊ ŎŀƭŎǳƭŜǊ ƭΩƛǘƛƴŞǊŀƛǊŜ 

et localiser le service sur une carte.  

« Application gratuite, utile au possible, intuitive, et qui nous aide dans toute situation. Nous 

sommes donc décidément fan de cette application, bon gré mal gré, même si des améliorations 

peuvent et doivent y être apportées. Comme des professeurs pourraient nous le dire : "Peut mieux 

faire..." » 

 

¶ VOILA !  : 

Voila! est une application qui permet de partager sa position avec ses proches et ses amis via 

ƛƴǘŜǊƴŜǘΦ [Ŝ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ǊŜǇŝǊŜ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Dt{ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŀǊ Ŝǘ ƭŜ ǘǊŀƴǎŦŜǊǘ ǾŜǊǎ ǳƴ ŎƻƳǇǘŜ ¸ŀƘƻƻΗΣ 

Fire Eagle, Twitter, Facebook ou encore par email. 

B. ReŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ŘΩŞŎǊƛǘǳǊŜ 
 

 

¶ LTU TECHNOLOGIES « PIX&FIND » :  

tƻǳǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ζ Pix&Find » sur iPhone, LTU a créé un outil permettant de prendre en 
ǇƘƻǘƻ ǳƴ ǾşǘŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ƛƴǎǘŀƴǘŀƴŞƳŜƴǘ ǎŀ ŦƛŎƘŜ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛǾŜ Řǳ ŎŀǘŀƭƻƎǳŜ [! w95h¦¢9Φ /ŜǘǘŜ 
appli intègre donc le catalogue imprimé et utilise la reconnaissance. 

Ĕ Peut être utilisé pour la reconnaissance de monuments, lieux 
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¶ LTU TECHNOLOGIES « PIXTRAKK » :  

[ΩƛŘŞŜ Ŝǎǘ ǎƛƳǇƭŜ Υ ŦƻǳǊƴƛǊ ŀǳȄ ŀƎŜƴŎŜǎ ǇƘƻǘƻǎ ǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ŘŜ ǎǳƛǾƛ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜ ŘŜǎ ǇŀǊǳǘƛƻƴǎ 
ŘΩƛƳŀges afin de réduire le délai de facturation et ainsi de rétributions des photographes mais aussi 
ǘǊŀǉǳŜǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŦǊŀǳŘǳƭŜǳǎŜ ŘŜ ŎŜǎ ǇƘƻǘƻǎΦ  

ζ 9ƴ ŀƴŀƭȅǎŀƴǘ ƭŜǎ ƛƳŀƎŜǎ ǘƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ƭŜ Ŧŀƛǘ ƭΩǆƛƭ ƘǳƳŀƛƴΣ ŎŜǘǘŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ǇŜǊƳŜǘ 
ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ŘŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ Ǉositifs proches de 100% sur des bases de données virtuellement infinies. » 

 

 

 

¶ « TIN EYE» :  

[Ŝ ƳƻǘŜǳǊ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩƛƳŀƎŜǎ TinEye qui permet de ǘǊƻǳǾŜǊ ŘΩǳƴ ŎƭƛŎ ŘŜǎ ƛƳŀƎŜǎ 
similaires ou identiques à une image donnée, ǎΩƛƴǾƛǘŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊǎ ǿŜōΣ ǊŜƴŘŀƴǘ Ǿƻǎ 
investigations encore plus simples. 

!ǾŜŎ ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ ¢ƛƴ9ȅŜΣ ǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ Ŝǎǘ ŀƧƻǳǘŞ ŀǳ ƳŜƴǳ ŎƻƴǘŜȄǘǳŜƭ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊ Υ ǎƛ 
vous passez votre souris sur une image et que vous faites clic droit, le message « Search similar! » 
ǎΩŀŦŦƛŎƘŜΦ ¦ƴ ŎƭƛŎ ǎǳǊ ŎŜ ƳŜƴǳ Ǿƻǳǎ ŎƻƴŘǳƛǘ Ł ƭŀ ǇŀƎŜ Řǳ ǎƛǘŜ ¢ƛƴ9ȅŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘŜΣ ǉǳƛ ƭƛǎǘŜ ƭŜǎ 
images similaires ou correspondant à celle de votre recherche. 

[ΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ ¢ƛƴ9ȅŜ ǇƻǳǊ /ƘǊƻƳŜ Ŝǘ CƛǊŜŦƻȄ Ŝǎǘ ƎǊŀǘǳƛǘŜ Ŝǘ ǎƻn rapport facilité 
ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴκǳǘƛƭƛǘŞ Ŝƴ Ŧŀƛǘ ŎŜǊǘŀƛƴŜƳŜƴǘ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƛƴŎƻƴǘƻǳǊƴŀōƭŜ ǇƻǳǊ ǘƻǳǎ ŎŜǳȄ ǉǳƛ Ŧƻƴǘ 
fréquemment de la veille documentaire sur le web, et redoutablement efficace pour savoir où et par 
qui vos photos ont été reprises. 

 

¶ « LOOK THAT UP» :  

Spectaculaire ŘŞƳƻŎǊŀǘƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŘŜ ǊŜŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ŘΩƛƳŀƎŜ ŀǳǘǊŜŦƻƛǎ ǊŞǎŜǊǾŞ ŀǳ 
FBI et mis à la disposition de tous pour permettre le développement (digne de Big Brother) de toutes 
ǎƻǊǘŜǎ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŎƻƳƳŜΣ ŜƴǘǊŜ ŀǳǘǊŜǎΣ ƭŀ ǊŜŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ŘΩƛƳŀƎŜǎ ǎǳǊ ƳƻōƛƭŜΦ 

Lookthatup est une passerelle entre le monde hors ligne et le monde en ligne ǉǳΩŜƭƭŜ ƳŜǘ Ŝƴ 
ǊŜƭŀǘƛƻƴ ƎǊŃŎŜ Ł ǳƴŜ ǇƘƻǘƻ ǇǊƛǎŜ ŀǾŜŎ ǳƴ ǘŞƭŞǇƘƻƴŜ ƳƻōƛƭŜΦ [ΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ  recherche cette photo dans 
une base de données de plus de н Ƴƛƭƭƛƻƴǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ Ŝǘ ƛƳŀƎŜǎ ǊŞŎƻƭǘŞǎ ǎǳǊ ƭŜ ǿŜōΦ /ŜǘǘŜ ōŀǎŜ ŘŜ 
référence contient entre autres les peintures des plus grands musées, des affiches de films, des 
couvertures de livres ou DVD/CD, des jaquettes de jeux vidéo, et bien plus encore. Dès que la photo a 
ŞǘŞ ǊŜŎƻƴƴǳŜΣ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǊŜƴǾƻƛŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǎǳǊ ǳƴŜ ǇŀƎŜ ǿŜō ŎƻƴǘŜƴŀƴǘ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǳǘƛƭŜǎ 
ǎǳǊ ƭΩƻōƧŜǘ ǊŜŎƻƴƴǳ ς bande annonce et notes pour un film, critiques pour un jeu vidéo, prix conseillé 

http://www.tineye.com/
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et meilleurs millésime pour une bouteille de ǾƛƴΧ [Ŝǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ƛƴǎǘŀƴǘŀƴŞƳŜƴǘ ǇŀǊǘŀƎŜǊ 
les résultats de leurs recherches via Twitter, Facebook ou par courriel. 

 

 
 
 
 
 

¶ « STANTUM ET VISION OBJECTS» :  

¢ŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŘŜ ǊŜŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ŘΩŞŎǊƛǘǳǊŜΦ Lƭǎ ŀƭƭƛŜƴǘ ƭŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ Ƴǳƭǘƛ-tactiles et de 
ǊŜŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ƳŀƴǳǎŎǊƛǘŜ ǇƻǳǊ ŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ƭΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ŘŜ ƭΩǳǎŜǊ ǎǳǊ ƭŜǎ ŀǇǇŀǊŜƛƭǎ 
mobiles. 

 

 
 
 

 

¶ « HANDWRITTING» :  

Notamment présente dans les smartphones fonctionnant sous Windows Mobile, la 

reconnaissance d'écriture pourrait arriver sur le téléphone Apple. Pour l'instant, le logiciel à installer 

arrive de Chine et n'est pas disponible en version finale.  

En attendant l'iPhone 3G, des développeurs se creusent les méninges pour combler les lacunes 

du téléphone Apple. Ainsi, des développeurs chinois ont mis au point la première application de 

reconnaissance d'écriture, nommée HandWriting. Comme l'iPhone n'est toujours pas sorti en Chine, 

c'est l'ǆǳǾǊŜ de hackers qui souhaitaient pouvoir dessiner des idéogrammes. 

Ils ont amélioré leur logiciel en l'ouvrant à l'alphabet occidental, et si l'on en croit les 

captures postées sur le forum, ça marche, et on peut donc rédiger des notes ou des messages en 

écrivant avec son doigt. 

Pour l'instant, ce logiciel n'est qu'en version bêta, voire alpha, mais on peut imaginer que des 

développeurs profiteront de la sortie du SDK de l'iPhone pour proposer, en toute légalité, une 

application équivalente. 
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C.  Client/serveur 
 
 

L'architecture client/serveur désigne un mode de communication entre plusieurs ordinateurs 
ŘΩǳƴ ǊŞǎŜŀǳ qui distingue un ou plusieurs clients du serveur : chaque logiciel client peut envoyer des 
requêtes à un serveur. Un serveur peut être spécialisé en ǎŜǊǾŜǳǊ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊǎΣ ŘŜ 
terminaux, ou encore de messagerie électronique. 

 

¶ Caractéristiques d'un serveur : 
 

Á il est initialement passif (ou esclave, 
en attente d'une requête) ; 

Á il est à l'écoute, prêt à répondre aux 
requêtes envoyées par des clients ; 

¶ Caractéristiques d'un client : 

Á il est actif le premier (ou 
maître) ; 

Á il envoie des requêtes au 
serveur ; 

Á il attend et reçoit les réponses 
du serveur.

Á dès qu'une requête lui parvient, il la traite et envoie une réponse 

 

 

Le client et le serveur doivent bien sûr utiliser le même protocole de communication. Un serveur 
est généralement capable de servir plusieurs clients simultanément. 

Un autre type d'architecture réseau est le pair à pair (peer-to-peer en anglais, ou P2P), dans 
lequel chaque ordinateur ou logiciel est à la fois client et serveur. 

 
 
 
 
 
 
 
 

AVANTAGES INCONVÉNIENTS 

Toutes les données sont centralisées sur un seul serveur, 
Simplification des contrôles de sécurité et la mise à jour 

des logiciels 

Si trop de clients veulent communiquer avec le 
serveur au même moment, risque de surcharge  

,ÅÓ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅÓ ÓÕÐÐÏÒÔÁÎÔ ÌȭÁÒÃÈÉÔÅÃÔÕÒe client/serveur 
sont plus matures que les autres 

3É ÌÅ ÓÅÒÖÅÕÒ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅȟ ÁÕÃÕÎ ÄÅÓ ÃÌÉÅÎÔÓ 
ne fonctionne  

Une administration au niveau serveur, 
,ÅÓ ÃÌÉÅÎÔÓ ÁÙÁÎÔ ÐÅÕ ÄȭÉÍÐÏÒÔÁÎÃÅ ÄÁÎÓ ÃÅ ÍÏÄîÌÅȟ 

)ÌÓ ÏÎÔ ÍÏÉÎÓ ÂÅÓÏÉÎ ÄȭðÔÒÅ ÁÄÍÉÎÉÓÔÒïÓ 

Coûts de mise en place et de maintenance assez 
élevés 

Toute la complexité/ puissance des traitements peut être 
déportée sur le serveur, les utilisateurs utilisant 

simplement un client léger sur un ordinateur terminal qui 
peut être simplifié au maximum 

 

Pour la R%#(%2#(% $ȭ).&/2-!4)/.3 : les serveurs 
étant centralisés cette architecture est particulièrement 
adaptée et véloce pour retrouver et comparer de vaste 

ÑÕÁÎÔÉÔïÓ ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ 
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Schéma du principe.  



D.  Code barre 
 

¶ LE CODE BARRE :  

Un code à barres, souvent appelé " code barres ", représente la codification graphique 
d'une information. Variant selon les algorithmes de codage, cette codification est optimisée 
selon les besoins pour encoder du texte, des chiffres, des caractères de ponctuation ou encore 
une combinaison de ses derniers. La représentation obtenue est optimisée pour une lecture 
optique. Les barres doivent contraster avec les espaces, ce qui explique que celles-ci soient 
souvent noires sur fond blanc. Il faut savoir que les espaces peuvent également codifier 
l'information. 

 

ATTENTION, un code barre ne ressemble pas nécessairement à : 

 

Dans notre cas pour la réalité augmenté il ressemblerait plus à : 

 

¶ POURQUOI LE CODE BARRE :  

Un code-ōŀǊǊŜǎ Ŝǎǘ Ł ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩŀƭǇƘŀōŜǘ Ŝǎǘ Ł ƭΩƘƻƳƳŜΦ 

Il est ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ƭŀ ǎƻƭǳǘƛƻƴ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ƭŀ Ǉƭǳǎ ǳǘƛƭƛǎŞŜ ǇƻǳǊ ŀŎǉǳŞǊƛǊ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ǳƴŜ 
information. Cet état de fait a pour base l'informatisation massive des entreprises que nous 
avons connues ces dernières années associé aux nombreuses qualités du code à barres 
ǊŞŀƭƛǎŀƴǘ ƭŀ ƭƛŀƛǎƻƴ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ǇŀǇƛŜǊ Ŝǘ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜΦ /Ŝƭŀ ǇŜǳǘ ŀǳǎǎƛ şǘǊŜ ƭŜ Ŏŀǎ ǇƻǳǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 
supports que le papier. 

Parmi ses qualités, citons : 

ü [ŀ ŦƛŀōƛƭƛǘŞ Ŝǘ ƭŀ ǊŀǇƛŘƛǘŞ ŘŜ ƭŜŎǘǳǊŜΣ ŀǾŜŎ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ŜǊǊŜǳǊ ŘŜ ƭŜŎǘǳǊŜ ǎǳǊ нл 
000  à 2 000 000 de codes lus, selon la codification. 

ü [ŀ ǊŜŘƻƴŘŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ǘƻǳǘŜ ƭŀ ƘŀǳǘŜǳǊ Řǳ ŎƻŘŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƎŀǊŀƴǘƛǊ 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŎŜ ƳşƳŜ ǎƛ ǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ Řǳ ŎƻŘŜ Ŝǎǘ ƛƭƭƛǎƛōƭŜ ǎǳƛǘŜ Ł ŘŜǎ ŘŞŦŀǳǘǎ 
ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴΣ ŘŜǎ ŘŞŎƘƛǊŜƳŜƴǘǎ ƭŞƎŜǊǎ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ŘŜs frottements. 
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ü [ŀ ŦŀŎƛƭƛǘŞ Ŝǘ ƭŜ ŦŀƛōƭŜ ŎƻǶǘ ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ Řǳ ŎƻŘŜ Ł ōŀǊǊŜǎ ǎƻƴǘ ŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜǎΣ ŘŜ 
ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎΣ ǎǳǇǇƻǊǘǎ Ŝǘ ŎƻƴǎƻƳƳŀōƭŜǎ ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ǎƻƴǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎΦ 
[ŀ ǎƻǳǇƭŜǎǎŜ Řǳ ŎƻŘŜ Ł ōŀǊǊŜǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎŎŜǇǘŜǊ ŘŜǎ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴǎ ǾŀǊƛŀōƭŜǎΣ ŘŜǎ 
lectures par différents types de lecteurs, une information utile quelque soit 
ƭΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ Řǳ ŎƻŘŜΧ 

 

¶ COMMENT FONCTIONNE LE CODE BARRE :  
 

« [Ŝ ŎƻƴǘǊŀǎǘŜ ŎƻƳƳŜ ǎƻǳǊŎŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΧΦ » 

[ƻǊǎ Řǳ ǇŀǎǎŀƎŜ ŘΩǳƴŜ ǎƻǳǊŎŜ ƭǳƳƛƴŜǳǎŜ ǎǳǊ ƭŜǎ ōŀǊǊŜǎ ǎƻƳōǊŜǎ Ŝǘ ŎƭŀƛǊŜǎ ŘΩǳƴ ŎƻŘŜ Ł 
ōŀǊǊŜǎΣ ƭΩƛƴǘŜƴǎƛǘŞ ƭǳƳƛƴŜǳǎŜ όƭŀ ǊŞŦƭŜŎǘŀƴŎŜύ ǾŀǊƛŜ Φ /ŜƭƭŜ-ci, captée par un récepteur 
photosensible, est amplifiée, filtrée et digitalisée pour être convertie en information 
ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ǉǳΩǳƴ ŘŞŎƻŘŜǳǊ ǊŜǘǊŀƴǎŎǊƛǘ Ŝƴ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎ !{/LL ŘƛǊŜŎǘŜƳŜnt exploitable par un 
ǎȅǎǘŝƳŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘΩǳƴŜ ƭƛŀƛǎƻƴ ƘŜǊǘȊƛŜƴƴŜ ƻǳ ŦƛƭŀƛǊŜΦ 
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VI. ERGONOMIE 
 

¶ QCM 

5ŀƴǎ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘǊŜ Ł ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǇǳōƭƛŎǎΣ ƭŜ ǎƛǘŜ ǎΩŀŘŀǇǘŜǊŀ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎƛōƭŜ 
ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ƭΩŜǊƎƻƴƻƳƛŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ŎƘŀǊǘŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜΦ tƻǳǊ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳ ƧƻǳŜǳǊ ŘΩşǘǊŜ ōƛŜƴ ƻǊƛŜƴǘŞΣ 
ƴƻǳǎ ǇǊƻǇƻǎƻƴǎ Řŝǎ ƭΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ǳƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ; celui-ci permettra de savoir quels sont ses réelles 
motivations de jeu. A la fin du questionnaire, il lui sera proposé automatiquement un thème 
correspondaƴǘ Ł ǎŜǎ ŀǘǘŜƴǘŜǎΦ ¢ƻǳǘŜŦƻƛǎΣ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŀǳǊŀ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ǇǊŜƴŘǊŜ ǳƴ ŀǳǘǊŜ 
thème. 
 

Voici un QCM type qui nous permettra de bien orienter le joueur. 
[Ŝ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŎƻǳǊǘ Ŝǘ ŎƻƴŎƛǎ ǇƻǳǊ ƴŜ Ǉŀǎ şǘǊŜ ǳƴ ŦǊŜƛƴ Ł ƭΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴΦ 
 
- Comment pensez-vous jouer à Axone ? 

A. Seul. 

B. En famille. 

C. En groupe. 

 

- Quel est votre sentiment par rapport à la compétition ? 

A. Vous aimez ça et vous la recherchez. 

B. ±ƻǳǎ ƴΩşǘŜǎ Ǉŀǎ ŀǘǘƛǊŞ ǇŀǊ ŜƭƭŜΦ 

C. Un peu de compétition peut être stimulant. 
 

- vǳΩŜǎǘ-ce qui vous amené à Axone ? 

A. Les énigmes. 

B. La découverte de lieux de manière ludique. 

C. Les mini-jeux. 

 

- Combien de temps pensez-vous jouer en moyenne à Axone ? 

A. [Ŝ ǘŜƳǇǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜΣ ƳşƳŜ ǎƛ ŎΩŜǎǘ ŘŜǎ ƘŜǳǊŜǎ Ŝǘ ŘŜǎ ƘŜǳǊŜǎΦ 

B. [Ŝ ǘŜƳǇǎ ŘŜ ǎΩŀƳǳǎŜǊ ǳƴ ǇŜǳΣ ǎƻƛǘ ǳƴŜ ǇŜǘƛǘŜ ƘŜǳǊŜ ǇŀǊ-ci par-là. 

C. Pour passer le temps, dans le bus par exemple. 
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- vǳΩŜǎǇŞǊŜȊ-vous trouver dans Axone ? 

A. Du challenge. 

B. De la convivialité. 

C. Du fun. 

 

¶ 9ǘŀǇŜ ŘŜ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜǊƎƻƴƻƳƛŜ 

[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ Řǳ ǎƛǘŜ ŀ ŞǘŞ ǳƴ ƭƻƴƎ ǎǳƧŜǘ ŘŜ ŘƛǎŎǳǎǎƛƻƴΣ Şǘŀƴǘ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƭƛŜǳ ŘΩŀŎŎueil du joueur 

ǎǳǊ ƭŜ ƧŜǳΣ ŜƭƭŜ ǎŜ ŘŜǾŀƛǘ ŘΩşǘǊŜ ŀƎǊŞŀōƭŜ Ŝǘ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜΦ  

Notre idée de base était de créer un background statique avec des menus déroulants sur les 

côtés afin de naviguer sur le site, en faisant apparaitre une nouvelle fenêtre sur le background en 

fonction des liens sur lesquels on se déplace.  

aŀƛǎ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘΣ ƴƻǳǎ ŜǶƳŜǎ ƭΩƛŘŞŜ ŘΩƛƴǘŞƎǊŜǊ ǳƴ ǎŎǊƻƭƭƛƴƎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘǎ ǎǳǊ ƭŜ ǎƛǘŜΦ 

tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ƴƻǳǎ ǎƻƳƳŜǎ ǇŀǊǘƛǎ ŘŜ ƭΩƛŘŞŜ ǉǳŜ ŎŜ ŘŜǊƴƛŜǊ ǎŜǊŀƛǘ ƭŀ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ōǳǊŜŀǳΣ ǎǳǊ 

lequeƭ ƭΩǆƛƭ Řǳ ƧƻǳŜǳǊ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜΣ Ŝƴ ƳşƳŜ ǘŜƳǇǎ ǉǳŜ ƭŀ ŎŀƳŞǊŀΣ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ǎŜǎ ŎƘƻƛȄΦ bƻǳǎ 

avons répartis le bureau en cinq zones, et le joueur ne verra jamais le bureau dans son intégralité, la 

caméra se déplacera simplement sur le bureau Τ ƭΩŀŎŎǳŜƛƭΣ ƭΩƻƴglet social, les règles du jeu, les 

tournois, et la partie compte qui est un peu à part. Chacun est stratégiquement placé sur le 

ōŀŎƪƎǊƻǳƴŘ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘΣ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴ ǎŜ ŦƛȄŀƴǘ ŀǳȄ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŜǎǇŀŎŜǎ Řǳ ōǳǊŜŀǳΦ 
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         ±ƻƛŎƛ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞgralité du bureau virtuel, sur lequel le joueur va se déplacer 

ü [ΩŀŎŎǳŜƛƭ : 

 

[ŀ ǇŀƎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ Ŝǎǘ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ŀǇŜǊœǳ Řǳ ǎƛǘŜΣ Ŝǘ ƛƭ Ŝǎǘ ŎǊǳŎƛŀƭ ŘΩƛƳƳŜǊƎŜǊ 

ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ Řŀƴǎ ƭΩŀƳōƛŀƴŎŜ Řǳ ƧŜǳ Ŝƴ Ǉƭŀƴǘŀƴǘ ƭŜ ŘŞŎƻǊ όŜƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ Řǳ ǘƘŝƳŜ du joueur, 

Ƴŀƛǎ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴύΦ tƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ ƴƻǳǎ ǎƻƳƳŜǎ ǊŜǎǘŞǎ Řŀƴǎ ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜ ŘŜ ǎƛƳǇƭŜΣ 

juste du visuel, mais peut-être un système de « news » pourrait être adapté. Le nouveau joueur 

ǉǳŀƴǘ Ł ƭǳƛ ŘŜǾǊŀ ŀƭƭŜǊ ǎǳǊ ƭŀ ǇŀƎŜ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴΣ ƻǴ il renseignera ses informations personnelles, et 

remplira également un questionnaire qui ciblera ses goûts principaux qui détermineront le thème du 

background, adapté à sa persona. Bien sûr, le joueur peut changer de thème à tout moment. 
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ü [ΩƻƴƎƭŜǘ ǎƻŎial : 

 

{ƻƴ ōǳǘ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ǎƛƳǇƭŜΦ Lƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ Ł ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŜ ƴƻǎ ŀƳƛǎ ƧƻǳŜǳǊǎΣ ŘŜ ǾƻƛǊ 

ǉǳƛ Ŝǎǘ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ ƻǳ ƴƻƴΣ Ŝǘ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǊ ŀǾŜŎ ŜǳȄΦ [ΩŀǎǇŜŎǘ ǎƻŎƛŀƭ Řǳ ƧŜǳ Şǘŀƴǘ ǘǊŝǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘΣ ōƛŜƴ ǉǳΩƛƭ 

soit axé plus sur les rencontres en extérieur, il faut que les joueurs puissent communiquer facilement 

entre eux, pour se donner rendez-ǾƻǳǎΣ ǎΩŜƴǘǊŀƛŘŜǊΣ ŦƻǊƳŜǊ ŘŜǎ ŀƭƭƛŀƴŎŜǎΦ ¢ƻǳǘŜŦƻƛǎΣ ǉǳŀƴŘ ǳƴ ƧƻǳŜǳǊ 

ŀƛŘŜ ƻǳ ǎŜ Ŧŀƛǘ ŀƛŘŜǊΣ ƭΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ƎŀƎƴŞŜ Ŝǎǘ ǇŀǊǘŀƎŞŜΣ Ǉƭǳǎ ƴƻƳōǊŜǳȄ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘǎΣ Ǉƭǳǎ ƭa 

solution est trouvée rapidement, mais les gains diminuent. De fait, des guildes pourront être crées en 

ƧŜǳΣ ƻǴ ŘŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǇƻǳǊǊƻƴǘ ǎŜ ǊŀǎǎŜƳōƭŜǊ ǇŀǊ ŀŦŦƛƴƛǘŞΣ ǇŀǊ ƛƴǘŞǊşǘΧ 9ǘ ŎŜǘǘŜ ǇŀƎŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ 

ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛǉǳŜǊ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘΩǳƴŜ ƳşƳŜ Ǝǳƛlde. Toutefois, la communication 

sera assez rudimentaire, car nous voulons favoriser la rencontre réelle des personnes, mais libre à 

chacun de créer des forums ou des sites entre amis et guildes. 

 

 


