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|. PRESENTATION DU PROJET AXONE

Axone est un projet visant a permettre une communication ludique et interactive des
informationsnécessaires a la vie étudiante.

[ QARSS AYAGAFETS I SiS RSZSO2ZRINRS yILJZdzglyt ISt OQFPOS$
vidéoludiquen t f Q! YAOSNBAGS t Il dA +FfSNE RS az2yidLIStfAs
[ S LRaGdz G AYyAGALf t sidaractérisfiques deNeBdaliié’adgyient@ed dzy 2 S dz
Le jeu, alors proposé, avait un large éventail de choix en termes de cible. Pour avoir un échantillon de
0§Sa0 NIYLARSYSyYy(G dzyS SiGdzRS RS OFa Fdzi ONBSS | dziz
permis une réorientation du projet autour du public étudiant comme cible unique.

[ S LINP2Sii Said RSaA2NXNI A& STFFSOGdzS Sy LI NLSYyl NI
[ S RSQOSt2LIISYSY(d Rdz LINP2SG a4QFNIAOdz S RSaz2NXNI Aa
but de tester un prototype lors de la rentrée universitaire 2011/2012.
t 2dzNJ OS FFANB dzy LI NISYFNARFG SO dzy te0sSS GSai
échantillonnage qualitatif de la cible.

Il. LAVIEEO
Pour permettre une communication pale et efficace du projet, nous avons opté pour la
RATFdzaA2Y RQdzy (S| aSNW
Il en existe déja une premiére version test qui souligne les outils cinématographiques a
YSGGNB Sy dzdz&NB LR dzNJ |jdzS € O2YYdzyAOF A2y &2A0 N
Pourquoi un teaser, et quels outfts

/'S OK2AE Said Y2G0A0S LI NI €S GFdzE STFFAOFOAGS
montage court et dynamique, avec une musique rythmant chaque passage de plan et actions tient le
téléspectateur en éveil. Cela permet aussi de mettre en avamjuatités du produit une maniére
RS OKSNODKSNI f QAYTF2NXIGA2Y RS YIFIYASNBE SFFTFAOFOS:

Laréalité augmentéedésigne les systemegmformatique qui rendent possible la superposition d'un

modeéle virtuel 3D ou 2D & la perception que nous avons naturellement de lgalité et ceci entemps réel.
Elle désigne les différentes méthodes qui permettent d'incruster de facon réaliste des objets virtuels dans
une séquence d'images.


http://fr.wikipedia.org/wiki/Informatique
http://fr.wikipedia.org/wiki/3D
http://fr.wikipedia.org/wiki/2D
http://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9alit%C3%A9
http://fr.wikipedia.org/wiki/Temps_r%C3%A9el

internet/Smartphone, ces qualités sont les plus importantes & mettre en avant car elles répondront a
la demande usager.

lIl. DEVEOPPEMENT

1 LE CHOIX DU LOGICIEL

U MULTIMEDIAFUSION 2

Nous avons opté pour ce logiciel pour plusieurs raisons.

¢ 2dzi RQI 02WR NIMd&AlI AKX S R
ce logiciel permet de passer en FLASH les crédjiaeS f Q
les mettre en ligne ensuite.

S4aadza LJ2 dzNJ LJ dza A S dzNA
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Nous avons aussi opté pour ce logiciel car aprés nos recherches nous avons appris que
f QSljdzA LIS RS RS@St2LIISYSyid Rdz £ 23A0ASt tditNe S A€ |
créer des applications pour Smartphone et serait compatible avec des nouveaux procédés tels que la

« géoloalisation». Ce qui corresponparfaitement anotre sujet

1 LE SITE

U0 LE SITE EN TANT QUE PLATE EORME

Apres discussion en groupe il en esssorti que le site devait servir de pletme pour le
joueur. Plusieurs rdles clés lui étaient destinés. Il devait

-Servir de «€QG» pour le joueur (c'esb-dire voir son profil, ses items, ses quétes et ses
achievements),

-Servir de support pouafac (carte, informations sur les formations proposées gtc.)

-Servir de relai pour créer des réseaux sociaux de joueurs (notion de jouanrisx et de
ligues de joueurs),

Lf RSOFAG SAFESYSYd LISNYSGBIMB t QAYAONRLIGA 2 Y
AfficherOf  ANBYSyd t84 NEItSE Rdz 2Sdz Sii O2yRAGAZY

-Et enfin permettre la création de tournois et autres compétitions

Le son nous parait important. Nous souhaiterions une ambiance sonore trés présente dans le
produit fini. Des bruits de machineveapeur, de métal qui claque, de rouages. Cela contribuerait &
immerger le joueur.



IV. GRAPHISMES

La charte graphique
Trois cahiers de tendance avaient été établis correspondant aux thgi@esam Punk, Pirate et
Aventure.
Aprés discussion avec le comyhR A G ANBX Af Fdzi RSOARS |jdzQAf @& I d:
chaque cible, cellei pouvant choisir de changer selon ses désirs.
b2GNB OAo6fS Sihlyd fQSidzRAIFIY(d Sy tSGUNBI S GK§YS
commanditaie.

Dans le cadre du choix de la charte graphique, trois cahiers de tendances sont établis au
préalable. Les différents themes développés sont le steampunk, le pirate et aventurier. Le theme
choisi est celui du steampunk car, selon nous, il corresporsl lla cible étudiante que les deux
autres themes qui bien que cohérents, n'offre rien de nouveau au niveau de I'ambiance.

l'LINBEAa sUONB (42Y0S RQIFOO2NR adz2NJ £ @It ARAGS Rdz
évident que le sujet doit étre traité dond en comble pour obtenir une ambiance propre au jeu.
[Q20f A3 GA2Y RQFLIINPF2YRANI € y2G4A2y RS aiSI| YLdzy
graphiques ou littéraires est donc la priorité.

ImagelY 9ESYLX S RQdzyS Y2y iNB RS adet$S adaSl yYLidz 1

Le steampunk repose sur le principe de réécriture de I'histoire par une évocation dans le
temps. Dans notre cas précis, les sociétés en pleine révolution industrielles sont différentes de la
notre par la progression des machines a vapeurs au delacdegque nous pouvons prévoir, ceci
ayant, bien évidemment des répercussions comme l'absence de matieres plastiques.

50F02NR t f -gearalditteradirg” & X¥pyhe sieglelzée steampunk désigne des

dzdz&NBa 2G f QlFOGA2y &S RIS NBétd Ndudtriele BUKIY siecld & | G Y2 a4l
j dzSt ljdzZSa RAFFSNByOSa LINBa 02YYS 2y Ul @dz LINB O
SG4SYRdz £ RQlIdziNE& R2YIFAySa 1jdzS fF € AG3G§SNF GdzNBE LR
musique, le dessin ou legyx vidéo. Dans le cas de notre recherche d'ambiance, il se caractérise

LI NJ £ QdziAt A&FGA2Yy RS G(G2dz2iSa a2NISa RS GSEGdNBa
par des objets et autres éléments propres au steampunk et largement inspiré€xigzy’ A 3SNB RS W
Verne.



De ce fait, des recherches sur les inventions de Jules Verne sont au centre de notre démarche
ANY LKA dzSE |Ayair |jdzQdzy OGN} @GFAf &adzNJ £ S& RAFTFSNE)
f QF YOAl yOS Rdz 2S5 d#SNJISa doNK 2fA £a REEdzZENS 4 LIRSO Wdzt Sa  +
importance pour le projet car il justifie un univers imaginaire, de plus, les travaux de cet écrivain
TN} yoelrAa az2yd Fdz OdzdzNJ Rdz Y2dz@SYSy G adSIYLdzy 1o [ S
ui-Ys YS | Ayair dzS tSa RAFTFSNBydGa dzyADBSNAR ljdzA SEA&L
9y LY dz& RS f QAYALANI GA2Yy LI NJ NJ LILI2 NI | dzE  dzdz¢
obligatoire pour enrichir cet univers par différentes propositions graphiquegemant de jeux vidéo
avec par exemple Machinarium (Amanita Design) ou Bioshock (2K Games). Ces références permettent
fl ONBIFIGAZ2Y RQdzyS ARSS 3ISYSNIftS ljdzhyd t 1 LINRLE
recherches sur le steampunk eile dzdz&NBXa RS WdzZ Sa +SN¥yS> I+ Lldz RS@S

Image2Y L YLINB3d&dA2Y RQSON}Y Rdz 2Sdz al OKA Yl NA dzYy

Ceci fait, et aprés avoir fait un compte rendu des recherches effectuées auparavant, nous
avons, en étroite collaboration avec le pole érgonomie et @fppement, commencé la
LINE RdzOGA2Y RQAYF3ASd® / 2YYS RAG LINBOSRSYYSyiasz fQlY
dz a0SI YLdzyl SiG R2yO | dzE Yl GASNBa dziAftA&asSSa | dz
que sur les objets pouvant apparaitrausles contenus visuels.

¢2dzi RQFO62NRXI S GN}GFAf O2yairaidsS t a8 LISyOK:!
t 2dz2NJ OSf Iz fQARSS Sad RQdziAfAASNI €S LIK2G2 Y2y dl
ce qui peut prendre untempscdm RSNJ} 6t S S ljdzA LISNXYSG Sy 2dziNB ¢

cohérent visuellement.



Image3Y t NBYASNI @GAadzStf Rdz F2yR RQSONI y o

[ QARSS RS o0FasS Said dzyS @dzS RS 0daNBIl dzz O02YLR A
comme le présentait JweVerne avec quelques objets caractéristiques du mouvement steampunk.
[ QF OOSy G Sad &adzNIi2dzi YA& adzNJ dzyS | YOAlF YOS AyuGAY:
RQ2G €S RS3INIRS RS fdzYAsSNB O2YYS 2y LJSdzi €S @2AN

Suite & des ajustemed | dz YA @Sl dz Rdz RS@St 2LIISYSyid SiG RS fQ
grande, afin de montrer au joueur uniguement une partie du bureau, le travail est donc de créer
OA&adzStt SYSy(d dzy 06dzNBIl dz LX dza& 3INI yR Si Liilidege T 2 dzNJ/ A
du travail fait au préalable.

5lya S y2dzStdz 9AadzsSt > az2Ad tQAYF3AS nI € Ql O
0G0S FT2A48 OAX RAFFSNByiiSa 1T2ySa RQlI OOdzydz |
SNH2Y 2 REBISEBRALIRNSYSYylid [ S 22dzSdzNJ R2A (G L2 dz@2 A NJ L.
i QA halaieB ui ke BufeauRISs él@nSents doivent donc étre suffisamment
I OO0dzYdzt Sa LJ2dzNJ |j dzQF LILI NI A aaSyid t SnideforilisSComnieA TS NB
L2 dzNJ £ S @A &adzSt LINBOSRSyiGsx tSa StSySyida az2yid € AS:
tout en perpétuant le concept du bureau.



ImagedY C2yV R RQSON}IY TFAYLIf ®

[ S GNI @I Af adzh @l yi SadnteRdse. CaNBid Mi jeueudzioit s© Bnitdj dzA |
une certaine dimension, ellenéme délimitée par un cadre sur lequel doit se trouver le menu qui

f dzA LISNXSUO RS &S Y2dz02AN) adzNJ £ S 0dzNBIF dzd 55 LI dzas
lamseg LI I OS RS (2dza tSa o2dzi2zya | AyaAr 1jdzS RS f ¢
NEaARS Sy tQ20ftA3dlGA2Y RQdzyS O2KSNByOS | dzE yAiA@SI
les éléments que cela soit au niveau du bureau que des boutons.

Image 5: Premier visuel du menu en accord avec la premiére idée du bureau

l'dz RSLI NI f QARSS Sad RQdzy YSydz O2YLI2A&S RQdzyS LI
les différentes parties du site internet. Cette idée est pour la premiére image de memage 5).

Trés vite, nous remarquons que les textures ne collent pas du tout avec le premier visuel de

bureau. De plus, aprés un compte rendu avec les pdles ergonomie et développement, le concept

Rdz YSydz yQSaid LI} dza Rdz ( 2 dzianddaréad suSeqleldsSjadeut deut y 2 dz@ S |
se déplacer. Malgré tout, les recherches typographiques sont fructueuses et la derniére
G@LIR2IAINILIKAS I SGS IIFNRSS LIRdNJ f QSyaSyotS RSa o2d




Aprés la nouvelle notion de la fenétre délimitant le champ de visiojodeur, la création du
YSydz aQSad dG2dz2NyS OSNBR dzy OFRNBE Sy3tz2olyld 1 Oc
fenétre pour permettre la circulation du joueur sur le fond. Le menu est habillé de maniére plus
ReYFYAldzS SO f QA BRISs R Qadirg styls2. \Ceiié Sodxle Aoyod Nebmienu
colle beaucoup mieux au niveau de la cohérence graphique et des tons que le menu précédent. La
G@LI2IAINILKASE StfSsy Sad NBGNIGFATESS RQFLINBA dzy Y
Image 6: Visuel final du nenu en accord avec le fond final.

[ § GNI @F At &AdAGEYy(d S&id f F-up QuNdpparaiti@sfue Regpdeyir ad@y NB R
adzNJ dzyS T 2yS 02YYS S 02YLIiSs Si ljdzA O2YLINByR f
RQdzy S LI 3S tOASdzEl SHOILIANSNER S QAYLI2aSd / SGGS ARSS

f QLI YOALF YOS 3INI LKA AZS Si NBy@2AS |dzE LI LIASNE SLI N

l'LINBa OStlzX tS RSTA S&aid RS NBIfAaAaSNI €S OAadz
f Ul St ASNRA ALIND QS aGidddaNI Rdz 2Sdzd [ S 02y OSLIi ySkyY2)
f OARSS® [ S OK2AE RSa G2ya Sad tS YsYS |jdz§ L2 dzNJ
jdzt yiG t fQdziAftAGS RS OKLIljdzS ¥ S yomdidélgaioiref IRfdmil A £ A & | |
YSEYY2Aya NBaGSNI adzNJ £ S 02y OSLIi adaSrkyYLdzy1X RQ2G
202S0a LINBaSyida RlIya fQAYy@SylGlFANB R2AGSyd | dzaaa
clair.

Image 7Y + A a dmSiér. RS f Q

[ I ddzZA 0S Rdz GNI @I Af O2yaAradsS YFAydaSyryd v €1 O
typographie créée précédemment. Au niveau de la forme des boutons, il faut faire quelque chose

RS RSEtAOFG ljdzA Lidza aa S apisn@s NRoE N8 por@ Siahc furSdesNB & (i S
boutons de formes ovales avec un cadre finement ouvragé pour le faire ressortir du fond. De plus,

f QdziAfAalrGA2Y RQdzyS 2YONB LERNISS @GAaS t f Sdz2NJ R2
fond.

Image 8: Bouons




¢2dzi €S GNIQGFAET FIFAG LNBOSRSYYSyid yQF RQAYLR
consacrée a la création de visuel pour la mise en application du concept au travers de la vidéo,
autrement dit les images visibles sur Ipod.
Image 9: Feuile de quéte.

Toujours dans la méme démarche graphique, le but est de créer des fonds pour présenter les
avancées au niveau de la quéte. Par exemple, une page ou est écrit la quéte a effectuer ainsi que

les incrustations déterminant quels objets le joueutilise au cours de sa quéte. Le choix se tourné

vers une feuille froissée avec une illustration effacée dans les coins pour la présentation de la
jdzsGS® t 2dzNJ OS ljdzA Said RSa 202SiGa dziaAtArAasaz RIy
est habilée par un contour en cuir avec une seconde lunette pour rappeler le style steampunk, la

LI NIHAS LISNXYSGOGFYyGdG RS @2AN FANBYSYGSS RQdzy FAL (NX
fQ2y LISdzi @2ANI £ GNI gSNB fSa fdzySaidiSao

Image 10 Vision a traers les lunettes.
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[ S RSNYASNI dN¥ @Atz Stz LIFa €S Y2AYRNBI Sai f
a la vidéo. La typographie est faite sur le méme modeéle que la typographie précédente avec
guelques changements au niveau des deux prersitettres, le tout est retravaillé pour lier le titre
'dz O2y OSLJi Rdz a0GSIYLdzy1Z RQ2G fQFLILI NRGAZ2Y RS NI
jdzS fS @AadzSt NILIWISttS 60ASY fQlFYOoAlFIYyOS Rde 2Sdzz f
rouge sombre pour faire mieux ressortir la rose des vents stylisé qui compose la let@e>«Les
f SGONBA azyd a2dzZ A3ySSa LI NJ dzy KFf2 RS f dzYAsNEB
les faire ressortir du fond qui reste trés sombre.

Image 11: Titre stylisé.
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V. TECHNOLOGIE

A. Géolocalisation

| TAY RQF&&dNBNI €+ GAIOATAGS RQdzy LRAYd RS Gdz
fSa RAFTFSNByda vY2eSya ljdrh aQ2FFNIASYd t y2dza Lkd

T GOOGLE LATITUDE

Google continue de faire évoluer les fonctionnalités de ses services mobiles. La derniére
invention en date est Google Latitude, un service de positionnement de ses amis et proches sur
Google Maps depuis son téléphone portable.

Si ceuxci sont d'accordgleur position approximative sera affichée dans un plan Google Maps
tandis que des raccourcis proposent de les contacter de diverses fagons : SMS, Google Talk, Gmail,
etc., permettant de rester en contact qugsgrmanent avec sa tribu.

Google est bien catient qu'en proposant une telle possibilité, il s'expose a des critiques sur
le respect de la vie privée et il prend soin de préciser que des mesures de protection sont
incorporées dans l'architecture de ce service mobile.

La position affichée sur I'écrades personnes autorisées sera donc ce que l'utilisateur
souhaite montrer, soit sa position réelle soit autre chose, laissant a priori une totale liberté de
mouvement. Goole Latitude est proposé dans 27 pays et disponible sur Blackberry, Windows Mobile,
Symbian S60 et prochainement sur Android, voire sur iPhone.

On peut également accéder au service depuis un ordinateur en installant le gadget iGoogle
Latitude et faire appel a Google Gears pour partager sa position avec d'autres.

L'équipe de Google souligngu'elle a travaillé étroitement avec Apple pour optimiser
I'expérience utilisateur mais que ce dernier lui a demandé de ne pas sortir le service sous forme
d'application mobile accessible depuis I' App Store, mais bien comme une application Web, de
maniérea ne pas créer de confusion avec l'application Maps présente par défaut sur les iPhone et
iPod Touch.

12



1T AROUND ME

AroundMe permet de localiser une grande liste de services de proximité : cinémas les plus
LINE OKSaz K& (St axr KLIX AOdzEIZA 2NB ANBlyENIAEYS ©X@ad I StYSly |
RS (GStSLK2ySs I RAaAGFIYyOS SG 2FFNB RSa tASya @SN
et localiser le service sur une carte.

« Application gratuite, utile au possible, intuitivet qui nous aide dans toute situation. Nous
sommes donc décidément fan de cette application, bon gré mal gré, méme si des améliorations
peuvent et doivent y étre apportées. Comme des professeurs pourraient nous le dire : "Peut mieux
faire..."»

1 VOILA :

Voilal est une application qui permet de partager sa position avec ses proches et ses amis via
AYUiSNYySiGed [ S t23A0ASE NBLBNB I LRaridrzy Dt {
Fire Eagle, Twitter, Facebook ou encore par email.

pu
(p))

BRO2YY I AdaalyO0S RQSONR G dzNB

1 LTU TECHNOLOGIEBIX&FIND> :

t 2dzNJ f QI IRix&Fihd buil iPye, LJU a créé un outil permettant de prendre en
LIK2G2 dzy @siSYSyld SO0 RQ200SYANI AyadlydlysSySyda atl
appli intggre donc le catalogue imprimé et utilise la reconnaissance.

E Peut étre utilisé pour la reconnaissance de monuments, lieux

LTU technologies

13



1 LTU TECHNOLOGIEBIXTRAKK:

[ QARSS Said &aAYLXS Y F2dNYAN FdzE | 3Sy0Sa LK2
R Q /géslafin de réduire le délai de facturation et ainsi de rétributions des photographes mais aussi
GNJ ljdzSNJ £ Qdzd At Aal A2y FNI dzRdzf SdzaS RS 0Sa LXK2dG2ad

I 9y lylftealyt £8a AvE3sa dz2dzi O02YYS €8 FI
RQ206 G Sy AN 6sfaprodigsidezZ100% surdeslbases de données virtuellement infinies. »

LTU technologies

o

f «TIN EYE»

[ S Y23GSdzZNJ RS NOOHANPRt dEIONERYIZZERING dzy’
similaires ou identiques & unémage donnée a QA Y @A 1S Rl ya f é é y I
investigations encore plus simples.

Ot AO |
gA3lGS

|l gSO t QSEGSyarzy ¢Ay9esSs dzy StSYSyd Said | 22d:
VOUS passez votre souris sur une image et que vous faites clic ldraiessage &earch similary
AaQFI FFAOKS® !y OtAO adzNJ OS YSydz @2dza O2y RdzA G bt
images similaires ou correspondant a celle de votre recherche.

[ QSEGSyaArzy ¢Ay9eS LRdzNJ / KNP W Sapp&ti faciltéh NB ¥ 2 E
RQdziAf Aal GA2ykdziAft AGS Sy FILAG OSNIIFAYSYSyd dzyS
frequemment de la veille documentaire sur le web, et redoutablement efficace pour savoir ou et par
qui vos photos ont été reprises.

TinEye

1 «xLOXK THAT UP»

Spectacularlk SY2 ONJ GA &+ GA2y RQdzy f23A0ASt RS NBO2y:
FBI et mis a la disposition de tous pour permettre le développement (digne de Big Brother) de toutes
A2NIS4a RQFLILX AOFGA2ya yOABES ¥ OBy RNB YH @ENB &3ZND Y 2 NH

Lookthatupest une passerelle entre le monders ligneet le mondeen lignelj dzQSt € S YS{ ¢
NEfl GA2y 3INNOS t dzyS LIK2G2 LINA @&Derdnegcst® phdey daisS f S LIK 2
une base de données de plusde YAt f A2ya RQ2062Séa SO AYIFI3ISEA NBO
référence contient entre autres les peintures des plus grands musées, des affiches de films, des
couvertures de livres ou DVD/CD, des jaquettes de jeux vidéo, et bien plus encore. Déshmpie &
SiS NBO2yydzsSs f QF LILX AOFGA2Y NBY@2AS f QdziAft A&l (S«
adzNJ f Q2 0 elfuide anEace §f yotizs pour un film, critiques pour un jeu vidéo, prix conseillé
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http://www.tineye.com/

et meilleurs millésime pour une bouteille @A y X [ S& dziAf A&l G§Sdz2NBR LISdz@Sy i
les résultats de leurs recherches Waitter, Faceboolou par courriel.

1 « STANTUM ET VISION OBJECTS»

¢t SOKy2f23ASa4 RS NBO2yyl Aaal yOS RtaxHeNidé dzZNBS ¢ L
NEO2yyl AaalyOS RS f QSONRGAZNBE YI ydzZaONRGS LI2dzNJ |
mobiles.

-

VisionObjects

T « HANDWRITTING»

Notamment présente dans les smartphones fonctionnant sous Windows Mobile, la
reconnaissance d'écriture pourrait arriverrda téléphone Apple. Pour l'instant, le logiciel a installer
arrive de Chine et n'est pas disponible en version finale.

Enattendant I'iPhone 3G, des développeursse creusentles méningespour comblerles lacunes
du téléphone Apple. Ainsi,des développeus chinoisont mis au point la premiere applicationde
reconnaissancd'écriture,nomméeHandWriting.Commel'iPhonen'est toujours passorti en Chine,
c'estl'dzdz@ delRackersqui souhaitaientpouvoirdessinerdesidéogrammes.

lIs ont amélioré leur logicel en l'ouvrant a l'alphabet occidental, et si I'on en croit les
capturespostéessurle forum, ga marche, et on peut donc rédiger des notes ou des message€n
écrivantavecsondoigt.
Pour l'instant, ce logiciel n'est qu'en version béta, voire alpha, mais on peut imaginer que des
développeursprofiteront de la sortie du SDKde I'iPhone pour proposer, en toute |égalité, une
applicationéquivalente.

4

SN
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C. Client/serveur

L'architectureclient/serveur désigne un mode de communication entre plusieurs ordines
RQdzy Nbdisthbudzun ou plusieurs clients du serveahaque logiciatlient peut envoyer des

requétes & un serveur. Un serveur peut étre spécialiséi &WANIIS dzNJ RQI LILX A Ol GA 2y A
terminaux, ou encore dmessagerie électronique.

I Caractéristiques d'un serveur A il est actif le premier (ou
: . — . maitre);
A il est initialement passif (ou esclave, A il envoiedes requétes au
en attente d'une requéte) serveur:
P o o A il attend et recoit les réponses
A il est a I'écoute, prét a répondre aux du serveur

requétes envoyées par des clients
1 Caractéristiques d'un client

A dés qu'une requéte lui parvient, il la traite et envoie une réponse

Le client et le serveur doivent bien sar utiliser le méme protocole de communication. Un serveur
est généralementapable de servir plusieurs clients simultanément.

Un autre type d'architecture réseau est le pair a [fp@erto-peeren anglais, o®2B, dans
lequel chaque ordinateur ou logiciel est a la fois client et serveur.

AVANTAGES INCONVENIENTS
Toutes lkes données sont centralisées sur un seul serveu Si trop de clients veulent communiquer avec le
Simplification des contréles de sécurité et la mise a jour ~ serveur au méme moment, risque de surcharge

des logiciels
, A0 OAAETTI1 T CEAO GORmMievddA 3E | A OAOOADOO 1T6A00 PAO A
sont plus matures que les autres ne fonctionne
Une administration au niveau serveur, Colts de mise en place et de maintenance assez
, A0 Al EAT 60 AUAT O PAO Ab élevés
1o 1106 ITET O AAOT EI

Toute la complexité/ puissance des traitements peut étre
déportée sur le serveur, les utilisateurs utilisant
simplement un client Iéger sur un ordinateur terminal qui
peut étre simplifié au maximum
Pourla Ro# ( %2 #( % $08) . &/ IE@s-servéurs/
étant centralisés cette architecture est particulierement
adaptée et véloce pour retrouver et comparer de vaste

NOAT OEOi O ABEIT &l OI
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Serveur

: 1. Le joueur effectue une
- demande

3. Le Résultat est
renvoyé au client

TR

- @P»

2. Le Serveur
traite la

Postes clients demande

Schéma du principe.
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D. Code barre

1 LE CODE BARRE

Un code a barres, souvenjppelé " code barres ", représente la codification graphique
d'une information. Variant selon les algorithmes de codage, cette codification est optimisée
selon les besoins pour encoder du texte, des chiffres, des caractéres de ponctuation ou encore
une canbinaison de ses derniers. La représentation obtenue est optimisée pour une lecture
optique. Les barres doivent contraster avec les espaces, ce qui explique quecicetiant
souvent noires sur fond blanc. Il faut savoir que les espaces peuvent égaleodifier

I'information.

ATTENTION, un code barre ne ressemble pas nécessairement a

Dans notre cas pour la réalité augmenté il ressemblerait plus a

1 POURQUOI LE CODE BARRE
Uncoded  NNB& Said t fF YIFEOKAYS OS 1jdzS € QFf LKFOoSGH ¢

llesth dz2 2 dZNRQKdzA f I a2f dziAz2y G§SOKyYyAldzS € LX dza dzi
information. Cet état de fait a pour base l'informatisation massive des entreprises que nous
avons connues ces derniéres années associé aux nombreuses qualités du cadesa b
NBFtAAlIYd tF fAFA&2Y SYGNB €S LILASNI SG f QAYT2N.

supports que le papier.

Parmi ses qualités, citons :

G [F FAFOAEAGS 8G tF NILARAGS RS € SOGdNBT | 888
000 a 2000 000 de codes lus, selon la codification.
a [ F NBR2Y R RS T QAYTF2NNVIGA2Y &dz2NJ G2dz0S €I
y S

08 YsYS aA dzyS LI NIHAS Rdz

yOS
f QAYT2NYIFGAZ2Y
2y> RSa RSOKfionBen8y Ga f SISNE 2dz Sy Oz

RQAYLINEAaA



[} FFrOATtAGS SG €S FlLA0fS O2HIO RQAYLINBaaAiAzy
y YONBdzaSa (SOKy2f23AS43 &dzlLRZNUI& SiG O2y&azyy
[ a2dzLJ SaaS Rdz O2RS t oF NNBa LISNX¥Si RQl OO0
lectures par différents types de lecteurs, une information utile quelque soit
fQ2NASYyGF A2y Rdz O2RSX

1 COMMENT FONCTIONNE LE CODE BARRE

«[ S O2y iGN} &GS O02YYS»a2dNODS RQAYF2NNI (A
[ 2NE Rdz LI} aal 3S RQdzyS a2dNDS § &izyS@2RSa dzNJ
OF NNBaz fQAyGSyaads f dzyay-Sidea@ée par lun récBpledrSOG I y OS 0
photosensible est amplifiée, filtrée et digitalisée pour étre convertie en information

YdzY SNA lj dz§ 1j dzQdzy RS O2RSdzNJ NB N&t¢>@|@tahremar8ry OF NI O s
a2ai08YS AYTFT2NNIFGALdZSS LI NI €S 0AFA& RQdzyS fAlFA&ZY
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VI.ERGONOMIE

1T QCM

5lya fQ202S00AF RS O2NNBALRYRNBE t RAFFSNByGa
'dz YA@SIdz RS t QSNH2y 2% St SdzNIRIFIS N S GGIKNIBNIIFSdz NS dzdKdxl
y2dzz LINBLIRa2ya R$§a f QkekiQddheltdd dezaroir dnéls $pruiz§esd igalles y y I A N
motivations de jeu. A la fin du questionnaire, il lui sera proposé automatiquement un théme
correspondy & t &S&a GdSyGSad ¢2dziSF2Aaz fQdziAf A&l GSda
théme.

Voici un QCM type qui nous permettra de bien orienter le joueur.
[ S l[dzSatGA2y Yl ANB R2A0 sUONB O2dz2NI SG 02y OA & L2 dzNJ

Comment pensea/ous jouer a Axon@

A. Seul.

B. En famille.

C. En groupe.

- Quel est votre sentiment par rapport a la compétitian

A. Vous aimez ¢a et vous la recherchez.

B. +2dza yQsi8a LIa FGGdANB LI N StfSo

C. Un peu de compétition peut étre stimulant.

- v dzQ-&&yui vous ameha Axone?

A. Les énigmes.

B. La découverte de lieux de maniére ludique.

C. Les minijeux.

- Combien de temps pens&bus jouer en moyenne a Axofle

A [S GSYLA ySOSaabANB:T YsYS aiA 008ai RSa KSdNBa
B. [ S GSYLA RS aQl Ydza SNJ dzfcidaidzs a2A G dzyS LISGAGS
C. Pour passer le temps, dans le bus par exemple.
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v dzQ S a-vagsN@iVer dans Axore

Du challenge.

De la convivialité.

o @ »

Du fun.

T 906G 1JS RS ONXIGA2Y RS f QSNH2Yy2YAS

[ QAYGSNFIF OS Rdz aAGS | SGS dzy f 2y HeildudeBeBri RS R
ddzNJ £ S 2Sdzz SttS aS RSGFrAG RQsdiNB F3aINBFotS SiG T2

Notre idée de base était de créer un background statique avec des menus déroulants sur les
cbtés afin de naviguer sur le site, en faisant apparaitre une nouvelle fenétre suckgrband en
fonction des liens sur lesquels on se déplace.

alAd NIYLARSYSyGZ y2dza SHYSA f QARSS RQAY(GSINEBI
t 2dzNJ OSt X y2dza a2YYSa LI NILIAa RS tQARSS 1jdzS OS
lequé f QdZAf Rdz 22dz2SdzNJ aS RSLIX I OS> Sy YsYS (SvyLka |
avons répartis le bureau en cing zones, et le joueur ne verra jamais le bureau dans son intégralité, la
caméra se déplacera simplement sur le bur@au f QI O QleizSdkiél,Zles te@es \u jeu, les
tournois, et la partie compte qui est un peu a part. Chacun est stratégiquement placé sur le
o O]l ANRBdzyR O2NNBaLRYRIyGz £S OFRNB RS f QSONIy asSs
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+2 A 0OA dzy S EgfalA dl BureduSirtuel saryequsl le joueur va se déplacer

U [ QF G:OdzSA

[ F LI 3S RQI OO0dzsSAft Said G2dzi aAayLi SySyid S LINB
NI} LAWRSYSyid S 22dz28dzNJ RIFya f QlF YOAlI yOS dRgmerSdz Sy |

YFEAad OS yQSad Lka tF [jdSadAazyod t2dz2NJ f QAyadal yd
juste du visuel, mais petfitre un systéme de rews» pourrait étre adapté. Le nouveau joueur
jdz yG t fdzZA RSONI | f 8 Nhséigiexd séslinforindatiainS peRséhielfed, @INA LI0 A

remplira également un questionnaire qui ciblera ses godts principaux qui détermineront le theme du
background, adapté a sa persona. Bien sdr, le joueur peut changer de théme a tout moment.
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U [ Q2y3i|lSi az2o

{2y odzi S&alG GNBA aAYLI SO Lf LISNX¥SGI RQIFOOSRSNJ
jdzA Said Sy tA3ayS 2dz y2yr Si RQSOKFY3ISNI I SO S dzE ¢
soit axé plus sur les rencontres en extérielfaut que les joueurs puissent communiquer facilement
entre eux, pour se donnerrend&?2 dza > A QSY OGN} ARSNE F2NXSNJ RS&a € f A
FARS 2dz 84S FIAG I ARSNE f QSELINASYyOS 3r3ayasS Sai
solution est trouvée rapidement, mais les gains diminuent. De fait, des guildes pourront étre crées en
2SdzZx 2G RS&a 22dzSdzNBA LI d2NNRPyd &S NI aasSvyof SNJ LI N
SAFtSYSyild RS 02YYdzy Al dzSNJ Sy lleNIoutéfdsala coBmubidai®@ R Q dzy
sera assez rudimentaire, car nous voulons favoriser la rencontre réelle des personnes, mais libre a
chacun de créer des forums ou des sites entre amis et guildes.
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